
	
  
	
  

	
  
	
  
	
  
	
  
Workshop	
  DEFISENS	
  
	
  

PROGRAMME	
  
	
  
9h30	
  :	
  Accueil	
  
	
  

9h30-­‐9h45	
  :	
  Introduction	
  de	
  DEFISENS	
  (Pascal	
  Sommer)	
  
	
  

9h45-­‐10h00	
  :	
  Objectifs	
  de	
  «	
  Regard	
  &	
  Interaction	
  »	
  (Edwige	
  Pissaloux)	
  
	
  

10h00-­‐11h00	
  :	
  Modèles	
  et	
  analyse	
  de	
  mouvements	
  oculaires	
  
	
  

• "Stabilisation	
  du	
  regard",	
  Pierre-­‐Paul	
  Vidal	
  (Univ.	
  Paris	
  5)	
  
• "Moving	
   two	
   eyes	
  :	
   Brain	
   &	
   body",	
   Zoi	
   Kapoula,	
   (IRIS,	
   CESeM,	
   CNRS,	
   Univ.	
   Paris	
  

Descartes)	
  
• "Disentangling	
   ambient	
   and	
   focal	
   modes	
   on	
   visual	
   scenes	
   processing",	
   Thierry	
  

Baccino	
  (LUTIN,	
  EPHE)	
  
• "Modèles	
  de	
  mouvements	
  des	
  yeux	
   :	
  état	
  de	
   l’art	
  et	
  applications",	
  Andrea	
  Carbone	
  

(ISIR,	
  UPMC)	
  
	
  

11h00-­‐11h20	
  :	
  Pause	
  
	
  

11h20-­‐12h20	
  :	
  Mouvements	
  des	
  yeux	
  et	
  interaction	
  
	
  

• "Acting	
  and	
  communicating	
  with	
  eye	
  movements",	
  Jean	
  Lorenceau	
  (ICM,	
  CNRS)	
  
• “Analyser	
   le	
   mouvement	
   des	
   yeux	
   pour	
   «	
  mesurer	
  »	
   la	
   construction	
   «	
  online	
  »	
   de	
  

modèles	
   mentaux	
   à	
   partir	
   de	
   la	
   visualisation	
   de	
   scènes	
   dynamiques	
   complexes",	
  
Jean-­‐Michel	
  Boucheix	
  (LEAD,	
  Univ.	
  Bourgogne)	
  

• "Commande	
  oculaire	
  de	
  caméras	
  3D",	
  Geoffrey	
  Tissier,	
  Charles	
  Tijus	
   (CHArt-­‐LUTIN,	
  
Univ.	
  Paris	
  8),	
  Marie-­‐Jeanne	
  Lesot,	
  Bernadette	
  Bouchon-­‐Meunier	
  (CNRS,	
  LIP6),	
  Gilles	
  
Moyse	
  (LIP6,	
  UPMC),	
  Yves	
  Pupulin	
  (Binocle)	
  

• "De	
   la	
   reconnaissance	
   actives	
   des	
   formes	
   à	
   l’apprentissage	
   de	
   la	
   lecture	
   de	
   la	
  
direction	
   du	
   regard	
   dans	
   des	
   jeux	
   d’interaction",	
   Philippe	
   Gaussier	
   (ETIS,	
   ENSEA,	
  
Univ.	
  Cergy	
  Pontoise,	
  UMR	
  CNRS	
  8051)	
  

	
  

12h20-­‐13h30	
  :	
  Déjeuner	
  
	
  

13h30-­‐14h30	
   :	
  Technologie	
  d'oculomètres	
  et	
  d'autres	
   systèmes	
  pour	
   l'interaction	
  
via	
  le	
  regard	
  	
  

	
  

• "Suivi	
  du	
  regard	
  à	
  l'aide	
  d'un	
  eye	
  tracker	
  porté	
  en	
  éclairage	
  visible",	
  Francis	
  Martinez	
  
(ISIR,	
  UPMC)	
  

• "Développement	
   d'un	
   oculomètre	
   adapté	
   à	
   la	
   formation	
   des	
   jeunes	
   conducteurs",	
  
Christophe	
  Cudel	
  (MIPS,	
  UHA)	
  

• "Conception	
  d'un	
  système	
  oculométrique	
  à	
  partir	
  d’une	
  webcam",	
  Ke	
  Liang,	
  Youssef	
  
Chahir,	
  François	
  Jouen	
  (EPHE)	
  

• "Problématiques	
   autour	
   de	
   la	
   capture	
   de	
   mouvement	
   des	
   yeux	
   chez	
   ESSILOR",	
  
Damien	
  Paillé	
  (ESSILOR)	
   	
  



14h30-­‐17h00	
  :	
  Table	
  ronde	
  présidée	
  par	
  Christophe	
  Cudel	
  (MIPS,	
  UHA)	
  
"Interaction	
  basée	
  regard	
  :	
  vers	
  les	
  nouvelles	
  technologies	
  pour	
  l’interaction"	
  
	
  

	
   Avec	
  la	
  participation	
  de	
  :	
  
	
  

• Jérôme	
  Baujon	
  (société	
  Pertech)	
  
• Serge	
  Kinkingnéhun	
  (société	
  EyeBrain)	
  
• Djamel	
  Merad	
  (LSIS	
  UMR	
  7296,	
  Univ.	
  Aix-­‐Marseille)	
  
• Damien	
  Paillé	
  (ESSILOR)	
  
• Olivier	
  Enouf	
  (LNE)	
  
• Jean-­‐Michel	
  Boucheix	
  (LEAD	
  CNRS	
  UMR5022)	
  
• Ouriel	
  Grynszpan	
  (UPMC,	
  centre	
  émotion	
  USR	
  3246)	
  

	
  

17h00-­‐18h00	
  :	
  Synthèse	
  	
  
	
  

18h00	
  :	
  FIn	
  de	
  la	
  journée	
  


